Gymndazium, Praha 6, Arabska 14

Vzdélavaci oblast:  Informatika
Vzdélavaci obor: Informatika

Predmeét: Informatika

Charakteristika vyucovaciho pfedmétu:
Vyuka v 2. ro¢niku prohlubuje, doplfiuje a rozsifuje znalosti a dovednosti z 1. ro¢niku. Hlavni naplni je rozvoj algoritmického a systémové mysleni, které uplatni nejen v programovani.

Obsahové vymezeni
e DATA, INFORMACE A MODELOVAN(
* kddovani a prenos dat
* modelovani
e INFORMACN/ SYSTEMY
* hromadné zpracovani dat
* vyvoj informacniho systému
¢ ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN/
* algoritmizace
* programovaci koncepty
* testovani, optimalizace
*  Vyvoj programu

Casové a organizacni vymezeni
Pfedmét je povinné zafazen do druhého rocniku ttid s predméty humanitnimi a pfirodovédnymi s dotaci dvé hodiny tydné.
Vyuka probiha ve skupinach s maximalnim po¢tem studentd 16.

Vychovné a vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni:

o  ucitel vede Zaka k tvofivému zpracovani ziskanych informaci

o udlitel vede Zdka k samostatnému reseni probléma

o ucitel vede zaka k hledani originalnich zpGsobU feseni

o ucitel vede zaka k rizné prezentaci svych vysledkd
Kompetence k reseni probléma:

o ucitel vede Zdka k hledani rdznych postupl reseni
Kompetence komunikativni:

o ucitel vede zaka k vyuZzivani riznych komunikacnich prostfedkd pti ziskavani potfebnych informaci
Kompetence socidlni a persondini:
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o ucitel vede zdka ke skupinové préci
Kompetence obcanské:
o ucitel vede Zaka k respektovani nazorl spoluzak( a uditele, k tolerovani schopnosti ostatnich zakd
Kompetence k podnikavosti:
o ucitel vede zZaka k zapojeni se do rdznych soutézi, ¢imzZ je mu umoznéno srovnani v konkurenci se svymi vrstevniky
o  zdk je pfipravovan na feseni a rozhodovani v situacich, které jsou potfebné pro bézny Zivot (napf. pojisténi, sporeni, hypotéky)
Kompetence digitdlni:
o  Zak je veden k efektivnimu vyuziti digitalnich zarizeni, aplikaci a sluzeb nejen ve skolnim prostredi
o  Zak je veden k tomu, aby rozumél a vyvaroval se nebezpeci v digitalnim prostredi
o  zdk je veden, aby v digitdlnim prostredi jednal eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym
Zabezpecleni vyuky Zaku se specidlnimi potfebami:
o  Zakovi jsou v hodinach podle moznosti poskytnuty specialni dpravy ICT
o  Zakovi jsou v pripadné potfeby navrhnuty konzultacni hodiny
Zabezpeceni vyuky nadanych Zdka:
o  Zakovi jsou podle jeho zaméreni zadavany ukoly tak, aby podnitili a prohloubily jeho zajem a umoznily jeho rozvoj

Prifezova témata,
Vystupy SVP Ucivo - téma Konkretizace souvislosti,
metody
2. rocnik (humanitni a pfirodovédné zaméreni)
DATA, INFORMACE A MODELOVANI *  kédovani a pfenos dat — kddovénidatv | ¢  Zpracovani obrazu a zvuku
* rozliSuje a pouziva rlizné datové typy; pocitacich obecné, bindrni soustava,
porovna rizné zplisoby kédovani z bity a bajty; kddovani ¢isel, vliv mnozstvi
rtznych hledisek a vysvétli proces a informace (poctu bitl) na moZny rozsah
uskali digitalizace a dostupnou presnost; kddovani text(;
kédovani obrazu, zvuku, videa, principy
bezeztratové a ztratové komprese;
prenos dat, kddovani a dekédovani
zpravy, komunikacéni kanal, kontrolni
soucty
*  formuluje problém a pozadavky na jeho modelovani — graf, vrcholy, hrany, e Zapis grafd — jednotazky
fedeni; ziskava potfebné informace, orientovany graf, ohodnoceny graf, (http://g.ivank.net/)
posuzuje jejich vyuZitelnost a dostatek kriticka cesta
(Uplnost) vzhledem k fesenému
problému; pouziva systémovy pfistup k
feseni problému; pro feseni problému
sestavi model
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DIGITALNi TECHNOLOGIE

rozlisuje jednotlivé operaéni systémy a
vysvétli rozdily mezi nimi z
uZivatelského hlediska

uméla inteligence — princip strojového
uceni

* trénovani pripraveného modelu na
vlastnich pofrizenych datech

INFORMACN( SYSTEMY

nastavuje Ucelné zobrazeni dat, filtruje a
fadi data Upravou databazového dotazu

hromadné zpracovani dat — tabulka, jeji
struktura — data, hlavicka a legenda;
fazeni a filtrovani dat, rozpoznavani
vzor( a trend(l v datech, vizualizace dat;
velka data — zdroje, metody zpracovani,
vyuziti

. Prace v MS Excel

urdi cilovou skupinu, formuluje problém,
validuje potieby, uréi a prioritizuje
poZzadavky na feseni

urci jednotlivé uZivatelské role,
specifikuje jejich ¢innosti, navrhne,
otestuje a prizpUsobi rozhrani
uzivatelim

navrhne a vytvofi strukturu vzajemného
propojeni tabulek; navrhne procesy
zpracovani dat

otestuje spravnost a pouZzitelnost svého
feseni, navrhne a realizuje potiebna
vylep3eni; béhem provozu informaéniho
systému rozpozna funkéné ¢i vécné
nespravny stav, zjisti jeho pficinu a
navrhne zpUsob jeho odstranéni

vyvoj informacniho systému — postup
tvorby informacniho systému; navrh
uZivatelského rozhrani, datového
modelu a proces(; navrh databazové
tabulky, atributy poli, primarni kli¢;
navrh struktury a propojeni vice tabulek
— cizi kli¢, relace

*  Teoreticky navrhu vlastniho
informacniho systému (prace ve
skupiné)

e Ukazka MySQL tutorial

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vysvétli dany algoritmus, program; urci,
zda je dany postup algoritmem
analyzuje problém, rozdéli problém na
mensi Casti, rozhodne, které je vhodné
resit algoritmicky, své rozhodnuti
zdUvodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro
feseni problému

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu
hodnoti naroky algoritm; porovna

algoritmizace — zadani ulohy, vstup,
vystup, podminky Feseni; rozdéleni
problému na ¢asti, identifikace
navaznosti dat, opakujicich se vzor( a
mist pro rozhodovani; pojem
algoritmus, vlastnosti algoritmu,
pfirozené a formalni jazyky, rlizné zapisy
algoritma

. Pfiprava zadaného ukolu — zapis ve
vyvojovém diagramu
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algoritmy podle rGznych hledisek,
vybere pro feseny problém ten
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska; zobecni feseni pro
Sirsi tfidu problém

vytvofi prehledny program pro vyreseni
konkrétniho problému s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani,
vétveni programu se sloZzenymi
podminkami, proménné, seznamy,
podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami; ve snaze o
vyssi efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti
soubéh procesl

programovaci koncepty — programovaci
jazyk; proménné, datové typy a jejich
vlastnosti, vstup a vystup dat;
podprogramy s parametry a s
navratovymi hodnotami; vétveni
programu se slozenymi podminkami,
cykly, seznamy

Prakticka realizace Ukolu

v programovacim jazyce Python
Vyuziti vyukovych programovatelnych
pomtucek: DT-Box, Lego EV3

oVéri spravnost, najde a opravi
prfipadnou chybu v algoritmu, otestuje,
odladi a optimalizuje program

testovani, optimalizace — syntaktické,
béhové a logické (funkéni) chyby,
krokovani a ladéni programu; vliv
vstupnich dat na spotfebované
vypocetni zdroje

vyvoj programu — volba nastroje podle
zadani ulohy; navrh prehledného
uZivatelského rozhrani programu;
napovéda a dokumentace k programu;
autorstvi a licence programu; etika
programatora

Praktickd realizace Ukolu
v programovacim jazyce Python
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