Gymndazium, Praha 6, Arabska 14

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vzdélavaci obor: Informatika

Predmét: Informatika

Charakteristika vyucovaciho pfedmétu:
Vyuka v 1. ro¢niku rozviji zakladni dovednosti informatiky, seznamuje s analyzou problém a jejich modelovanim. Hlavni naplni je rozvoj prace s daty a vyuziti modernich technologii pro reseni
probléma.

Obsahové vymezeni

¢ DATA, INFORMACE A MODELOVANI{
O  data, informace
O interpretace dat
O modelovani

*  INFORMACNI SYSTEMY
O hromadné zpracovani dat

*  DIGITALNI TECHNOLOGIE
O uméld inteligence
O bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat
O bezpecné digitalni prostredi

Casové a organizacni vymezeni
Pfedmét je povinné zafazen do prvniho roc¢niku tfidy zaméFfené na programovani s dotaci dvé hodiny tydné.
Vyuka probiha ve skupinach s maximalnim po¢tem student( 16.

Vychovné a vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni:
O ucitel vede Zdka k tvofivému zpracovani ziskanych informaci
uditel vede Zaka k samostatnému teseni problému
ucitel vede Zaka k hledani origindlnich zplsob0 reseni
ucitel vede Zaka k rGzné prezentaci svych vysledkd
ucitel vede Zaka k vyhleddvani znalosti a jejich aplikace na feseni problémi
O ucitel vede Zdka k uceni se dale vzdélavat
Kompetence k reseni problémd:
O uditel vede Zdka k hledani rliznych postup( feseni
Kompetence komunikativni:
O ucitel vede zZdka k vyuzivani riznych komunikaénich prostredki pfi ziskavani potfebnych informaci

o O O O
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Kompetence socidlni a persondlni:
O uditel vede Zdka ke skupinové praci
Kompetence obcanské:
O uditel vede Zdka k respektovani nazorl spoluzakl a ucitele, k tolerovani schopnosti ostatnich zaka
Kompetence k podnikavosti:
O uditel vede Z4ka k zapojeni se do rGznych soutézi, ¢imz je mu umoznéno srovnani v konkurenci se svymi vrstevniky
O Zak je pripravovan na reseni a rozhodovani v situacich, které jsou potrebné pro bézny Zivot (napf. pojisténi, sporeni, hypotéky)
Kompetence digitdlni:
O zdk je veden k efektivnimu vyuZiti digitdInich zafizeni, aplikaci a sluZzeb nejen ve Skolnim prostredi
O zdk je veden k tomu, aby rozumél a vyvaroval se nebezpedi v digitalnim prostredi
O Zak je veden, aby v digitalnim prostredi jednal eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym
Zabezpecleni vyuky Zdku se specidlnimi potfebami:
O Zakovi jsou v hodinach podle moznosti poskytnuty specialni Gpravy ICT
O  zédkovi jsou v pfipadné potfeby navrhnuty konzultacni hodiny
Zabezpeceni vyuky nadanych Zaku:
O zékovi jsou podle jeho zaméreni zadavany ukoly tak, aby podnitili a prohloubily jeho zajem a umoznily jeho rozvoj
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Vystupy SVP Ugivo - téma Konkretizace

Prafezova témata,
souvislosti,
metody

1. ro¢nik (zaméreni na programovani)

DATA, INFORMACE A MODELOVAN(
e interpretuje ziskané vysledky a zavéry, e data, informace - ziskavani, vyhledavani | ¢«  pojmy data a informace

vyslovuje predpoveédi na zakladé dat, a ukladani dat obecné a v pocitadi; data e vyznam informaci

uvaZUJ? pfi tom omezeni pouzitych a jejich vyznam, pojem informace e zdklady data science
model(

e posuzuje mnoZstvi informace podle e interpretace dat — kritické mysleni a e data science - sbér, analyza a
poctu moznosti, které jsou diky kognitivni zkresleni interpretace dat
informaci vylouceny

e odhaluje chyby a manipulace v cizich e interpretace dat — kvalita informacéniho e  socialni sité, digitaIni bublina
interpretacich a zavérech zdroje, chyby a manipulace v e digitalni knihovny

interpretacich dat e  ovéfovaniinformaci

e verifikace dat s tabulkovymi procesory
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formuluje problém a pozadavky na jeho
feseni

urci cilovou skupinu, formuluje problém,
validuje potreby, urci a prioritizuje
pozZadavky na reseni

modelovani - model jako zjednoduseni
reality

funkcni a nefunkéni pozadavky
specifikace
doménoveé specificky jazyk

ziskava potrebné informace, posuzuje
jejich vyuzitelnost a dostatek (Uplnost)
vzhledem k feSenému problému

formalizace poZadavkUl a informaci
dokumenty request for information
request for proposal

pouZiva systémovy pfistup k reseni
problémd

pojmova a myslenkova mapa

pro feseni problému sestavi model,
simulaci

schéma, diagram, pojmova a
myslenkova mapa, graf, vrcholy, hrany,
orientovany graf, ohodnoceny graf,
kriticka cesta

model jako zjednoduseni reality
diagram

schéma

graf

prevede data z jednoho modelu do
jiného

transformace modell
UML

najde chyby daného modelu a odstrani
je

validace modeld

porovna rlizné modely s ohledem na
uzite¢nost pro reseni daného problému

efektivni modelovani
aplikace doménové specifického jazyka

porovnava rizné zplsoby kddovani z
rdznych hledisek a vysvétli proces a
uskali digitalizace

kédovani a prenos dat - kddovani
obrazu, zvuku, videa, principy

kédovani obrazu, zvuku, videa
principy bezeztratové a ztratové

bezeztratové a ztratové komprese komprese
INFORMACN/ SYSTEMY
e nastavuje Ucelné zobrazeni dat e hromadné zpracovani dat - tabulka, jeji | o  tabulkové procesory
struktura — data, hlavicka a legenda e databaze
e navrhne a vytvofi strukturu vzdjemného e relacni databaze
propojeni tabulek; navrhne procesy e entita

zpracovani dat e relace

e  CRUD operace
e  kontingencni tabulky
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filtruje a fadi data Upravou
databazového dotazu

hromadné zpracovani dat — fazeni a
filtrovani dat; rozpoznavani vzor( a
trendl v datech, vizualizace dat;

jazyk SQL

grafy
vizualizace dat

hromadné zpracovani dat — velka data —
zdroje, metody zpracovani, vyuZziti

nastroje a jazyky pro analyzu (Pandas)
vyuziti velkych dat pro umélou
inteligenci

rozpoznavani vzor( a trend(l v datech

DIGITALNi TECHNOLOGIE

identifikuje a fesi problémy a vyzvy
vznikajici pfi praci s digitalnimi
zatizenimi a poradi s nimi druhym

uméla inteligence — princip strojového
uceni; aplikace umélé inteligence;
limity, pfinosy a rizika umélé inteligence

interakce Clovék pocitac

automatizace

kooperace s roboty

princip strojového uceni

aplikace umélé inteligence

limity, pfinosy a rizika umélé inteligence

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i
osobni udaje pred poskozenim i
zneuzitim s védomim zmén v
technologiich, které ovliviuji
bezpecnost

bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat
— zpGsoby Gtok( na pocitacova zafizeni;
cile a sociotechnické metody Utocnik(;
zabezpeceni zafizeni a dat — aktualizace
softwaru, antivir, bezpeéna préce s
hesly, vicefaktorova autentizace a
biometrika; metody zdlohovani dat;
systémovy pristup k zabezpeceni

bezpecné digitalni prostiedi — fyzicka
identita ¢lovéka jako spojeni jeho
biologické a pravni identity; digitalni
identita a jeji vazby s fyzickou identitou
— datova schranka, elektronicky podpis,
token; neovérena a fale$na digitdIni
identita; nevédoma digitdIni stopa —
logy, metadata, cookies, sledovani
uZivatele a naruseni soukromi pri
vyuzivani internetu; védoma digitaini
stopa — virtudlni osobnosti a jejich cilené
vytvareni; fungovani a algoritmy
socidlnich siti

fyzicka identita ¢lovéka

digitalni identita

datova schranka

elektronicky podpis,

token

neovérend a falesna digitalni identita
nevédoma digitalni stopa

védoma digitalni stopa

zabezpeceni zafizeni a dat
aktualizace softwaru

antivir

bezpecna prace s hesly
vicefaktorova autentizace a biometrika
Sifrovani

ochrana dat

zasady AAA
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